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Wiimote caracteristicas

e Acelerometros: Analog Devices ADLXL330

e MOT (Multi-Object Tracking) de PixArt Imaging
e Hz: 0—-1023
*Vr:0-767

* PAD: Joystics 5 estados

* Botones varios

* Leds indicadores

e VVibracion, Altavoz, Memoria y Bluetooth

La barra sensora de 24xlcm posee en cada
extremo 4 LEDs infrarrojos invisibles para el
ojo humano, pero que se pueden capturar con
una camara digital. Su funcidon es permitir al
Wiimote conocer la referencia de la pantalla
para posicionarse dentro de ella
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Wiimote movimientos

Yaw: Rotacion EjeZ
Roll : Rotacion Eje Y
Pitch: Rotacion Eje X
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WiiMote y Robética

Sensor que proporciona:

Aceleraciénen X, Y, Z

Medida de Roll & Pitch

Botones de control

Pad control

Sensor de Infrarrojos

Conexion Bluetooth

Usando la barra IR posicion en ia pantalla

Por un precio de 40€
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WiiMote Control desde el PC

Wiimote windows:

'I‘ ,. http://www.iearobotics.com/wiki/index.php?title=Wiimote windows
Microsoft J : Wiinremote_1.13 (Delphi)
Windo

WiiYourself (C++) pero necesita DDK Windows
Wiimote.lib (C#)

Wiimote Linux:

PyWii de Rafael Treviio:
http://www.iearobotics.com/proyectos/friki-apps/wii-skybot/wii-skybot.html

LibWimote para Linux:
http://www.iearobotics.com/proyectos/friki-apps/wii-servo-linux/wii-servo.html
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Wiinremote
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Wiimote Tester Program

Wiimote Tester

Wiimote Wiimote Accel IR Guitar
[]A IX-0.04 V=004 = X=0.1201759, Y=05550489}, (] Green Joystick Values
(18 Z=1} {¥=0.222765, Y=05537459}, [ ] Red
O- {X=0.2608696, Y=05550489}, (] Yelow Whammy
[] Home {¥=0.2032242, Y=0.5563518}, (] Blue
]+ Nunchuk =123 ¥=426} [] Orange
[]1 Accel Values [X=228 =425} [1-
2 [X=267.Y=426} [+
E gp [X=208.Y=427} E g:m'“gp
own Jowstick Val rum Down
|:|LeH oystick Values IH'I IH3
[] Right []c IR2 IR 4 Classic Cortroller
Oz Battery E,;, Left Joystick
C] None [ ] 55.73 Ei Right Joystick
Outputs [1- T
[] Home rigger L
(] LED1 ]+ Trigger R
CJLep2  [Fue
[] LED3 E Down
Left
] LED4 [] Right
[ ] Rumble 2L
[]ZR
[] LTrgger
[] RTrigger
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WiiMote Conexion Bluetooth con el PC

Buscar Mis sitios de Bluetooth
Asistente de configuracion Blustoaoth
Configuracion avanzada

Conexion rapida »

Desactivar la radio Bluetooth Blusseadly en DELLE

Usamos el icono de la barra del escritorio.
Botdn derecho del ratdn

Asistente de configuracion Bluetooth.
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WiiMote Conexion Bluetooth con el PC

Configuracion Bluetooth

] .
—
e - u »
b _\_' Bienvenido al Asistente de
configuracién Bluetooth
R —
\\ Bl Asistente le ayudard a configurar el entomo Bluetooth.
—— iQué dezea hacer?
8 () 5S¢ qué servicio deseo utilizar y quiero encontrar un
dispositivo Bluetooth que lo ofrezca.
(" Buscar un dispositive Bluetooth y configurar como el
N equipo utilizara sus servicios.
{3 Configurar los servicios Bluetooth que el equipo ofrecera
i m— a los dispositivos remotos.
.'_"'-_""'" : {3 Cambiar el nombre o tipo de dispositive que el equipo
; muestra a otros dispositivos Bluetooth.
| | Siguierte > || | Cancelar |

Campus Party’08




WiiMote Conexion Bluetooth con el PC

Seleccion de servicios Bluetooth

Servicios ofrecidos por dispositivos remotos
Los servicios siguientes pueden estar disponibles en dispositivos Bluetooth

cercanos. Seleccione un servicio de |a lista para ver su descripcion. Haga clic en
Siguiente para buscar dispositivos que ofrezcan dicho servicio.

Haaga clic en un servicio para seleccionaro.

.;? Sincronizacion del PIM #
[] Auriculares
E} Pasarela de audio

4 Impresora
i Dispositive de interfaz humana.

Use un mouse, tedado u ofro dispositivo de interfaz Bluetooth activado.

| Bluetooth Imaging
|2l Camara Bluetooth

|| Siguiente > | Cancelar

Apretamos Boton 1y 2 del Wiimote a la vez
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WiiMote Conexion Bluetooth con el PC

Seleccion de dispositivos Bluetooth

Seleccionar un dispositivo
Los dispositivos remotos deben estar en modo de deteccion para que el equipo los
encuentre. Para mas informacion sobre como hacer que un dispositivo sea

_detectable, consulte la documentacidn del dispastiva remato.

N 1. Seleccionamos el Wiimote
RVL-CNT-01
Cancelar bisqueda Mostrar mouse, teclados y joysticks w

Buscando dispositivos Bluetooth cercanos, espere...

)S siguiente

/ 2. Pulsa

)4
% < Atras “ Siguiente = |

| Cancelar |
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WiiMote Conexion Bluetooth con el PC

Configuracién de seguridad Bluetooth

Pagina de finalizacion del Asistente de configuracion Bluetooth

Emparejade Bluetooth e
Los dispositivos emparejados intercambian una clave secreta cada vez que se ,s- * _\"' = Finalizando el Asistente de
conectan. Esta clave es exclusiva para cada par de dispositivos y se usa para " e
verficar la identidad y encriptar los datos que intercambian los dispostivos. ! k Y A, e inasion EBetoon
\ Nirrtendo RVLCNT-01 Nintendo RVL-CNT-01
Para el emparejado con el dispositivo seleccionado debe - -
conocer el cddigo de seguridad de ese dispositivo. I~ : ‘ﬂJ
&=
Haga clic en codigo de segurdad si el dispostivo P—
seleccionado no precisa el Omitir, o para emparejar &l
dispositive mas tarde. T g
Emparejar ahora —
Introduzca codigo de seguridad y haga clic en Emparejar ahora. .

Para finalizar la corfiguracion de esta conexién, haga clic en

cadigo de sequrdad de | Finalizar.

[ < Atrds ” Orn'rtir_] [ Cancelar ] < Atras Finalizar | I fCancelar ]

1. Pulsamos omitir mientras siguen 2. Le damos a finalizar
parpadeando los LEDs
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WiiMote Conexion Bluetooth con el PC

{3 Mis sitios de Bluetooth\Todo Bluetooth Neighborhood

VET plusmo TaAVOrTES MEMaMHeENEs RYUGOS

b @ lI‘ pﬂﬂsqueda [.Lj" Carpetas =

@ Atras

Tareas Bloctnat B Nintendo RVL-CNT-01

' - Dispositiva periférico
Q Agistente de configuracion
Bluetooth

Estado de la conexion Bluetooth
'& \fer mis servidos Blustooth

J:J Buscar dispositivos a mi alcance

E" Ver o madificar configuracion Fh s

ﬁ Desactivar Estado: Conectado
- Detectar servicios N i Nintendo RVL-CNT-D1

Mostrar propiedades del
dispositivo

Duracion: 00:01:27
Artividad
Dtros sitios ; "
iy — @,}2' s Fliciitine

@ Escritorio

Bytes: i

Fuerza de |3 sefal
Mry debil Buena Demasiado fuerte

CECETEELT T |

[ Propiedades J [Descnnedar]
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Libreria Wiimotelib.dll

Wiimotelib.dll por Brian Peek
http://blogs.msdn.com/coding4fun/archive/2007/03/14/1879033.aspx

 El Wiimote aparece como un dispositivo HID (Human Interface Device).
e Se programa a bajo nivel con “HID and Device Management Win32 API”

* Los HID se comunican por “reports”. Son mensajes de tamaio fijo con una cabecera
que identifica el contenido del mismo.

* El Wiimote se puede configurar para enviar distintos “reports”, todos de 22 bytes.

Buttons — Solo informacion de los botones

ButtonsAccel — Botones y acelerometros

IRAccel — Botones, acelerémetros e IR

ButtonsExtension — Botones y extensiones

ExtensionAccel — Botones, acelerémetros y extensiones.
IRExtensionAccel - Botones, acelerdmetros, extensiones, y datos IR
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Mi primer programa

A wii_leds {Iiunm'ng} - Microsoft Visual Studio

File Edit WVew Project Build Debug Tools Test Window Help

el R B0 o B e o o =P e PN i R
p U B Q|2 5E[E " e g [ @il alid 48 e
s: | -| Thread: vl
in
- X
w
EHusing System; A ém‘sa?luho_n Iw"_||Eds (project)
using System.Collections.Generic; il L—.I- wju_Pm ries
using System.ComponentModel; Cﬂp:ssemblylnfo s
using System.Data; 1 &= @ Resources.resx
using System.Drawing; | & |j Settings. settings
using System.Text; =) | References
i i i -+ Syatem
| using WiimotelLib: f/ Hago la referencia a la libreria gque vov a usar -« System.Data

-+ System.Deployme
- <2 System,Drawing
-« System. Windows

5] 1{1a.me5pace wii_leds Wii_Leds g@

ubli tial cl Wii leds : F
1{:) ic partial class Wii leds orm OO0
-E| Forml.cs
private ‘ﬁ] Form1.Designer.g
int tmpleds=0; “Q Formi.resx
Widmote WIm; T cug Program.cs
public Wii_ leds()
{
Trni+dialdzaTrmranant (4 = :
< i | *| < i | >
Autos + & x| [Error List -1 x
| [@veres) [Boverwe] (Do)
Description File Line Column Project
IE Autos |@ Locals | Eg]Watch 1] (& Call Stadk | T Breakpoints | ] Command Window | =] Immediate Window 5] OUmUtli-_B Error L'|st‘

Ready Lng Col 70 Ch 70 INS

', Inicio /' Coding4Fun : Manag... '@:5 Frikadas con el Wi Re... *2 wii_leds (Running) - ...
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Moviendo un Robot

¥ Wii_PCBot

Pad Stop

WiiMate
Analog

127

126

153

Wiimote.lib (CH)

Flatbot con un PC como control. Utiliza objetos:
En el PC tenemos una aplicacion que Puerto Serie
recibe comandos por el bluetooth Timer

enviados desde el Wiimote y después de
procesarlos los envia por el puerto serie.
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Otras Frikadas de terceros

Frikadas de Johnny Chung Lee

http://www.cs.cmu.edu/~johnny/projects/wii/

1. WiimoteWhiteboard
2. WiiDesktopVR

3. WiiMultipointGrid_calibration
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Otras Frikadas de terceros

Moviendo un Skybot con la WiiFit por Juan Gonzdlez Godmez

http://www.iearobotics.com/wiki/index.php?title=Wii Board
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