Configuracion del entorno para la compilacién

De entre todas las herramientas suministradas, la aplicacion “Programmers Notepad 2”
requiere una configuracion especifica:
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Para su configuracion, haremos doble clic sobre su icono (imagen sobre estas lineas) v,
en la barra de menus de la aplicacion, seleccionaremos el mena “Tools”, y luego la
opcién “Options” (mirar imagen).
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Se abrird una ventana dividida en dos secciones. En la seccidn izquierda, podemos ver un
arbol de opciones, que al seleccionarlas hacen aparecer en la parte derecha todas las
opciones de configuracion relacionadas con dicho campo. Nos interesa la Gltima opcion
de todas, la opcién “Tools” :
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Mote: The First ikem in any list will be the default tool,




El siguiente paso, es definir la herramienta que vamos a usar para convertir nuestros
ficheros de codigo C, en ficheros que entienda el skybot (proceso conocido como
compilacion).

Para ello, en la parte derecha, donde pone “scheme”, seleccionaremos la tercera opcion
de la lista desplegable: “C/C++”.Y pincharemos en el botdn “Add”. Esto abrira la
siguiente (y ultima) ventana, que deberemos rellenar con los datos de la imagen inferior:
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Properties | Console I

Marne; | sdcc con libreria auxiliar v libreria timer

Command: | %dicrear_ejecukable, bat | E]
Folder: | “d | E]
Parameters: | %en "%ed"] |
Shorkout: |NDI'|E | [ Clear ]
Save: |N|:|ne v|

[ ] This toaol will modify the current File,

Special Symbols:

Text Meaning Example e
%af File Mame rmainfrm. cpp
%an File Mame {no ext) rnainfrm
%l Current Line Mumber 232 -
ot Ask For parameters (7
“ap Current Project File pr.pnpraj
%od Path of File C:isourcelpnitest),
Yl Colurmn 1z b
[ (] 4 l [ Cancel ]

Pulsa el botén de “OK” para aceptar los cambios, en la ventana anterior pulsa también
“OK” vy listo, ya tendremos nuestro entorno perfectamente configurado y listo para
programar nuestro robot Skybot.



