ENERO 2009 | N° 332 | 2,95 EUROS (spain only) www.muyinteresante.e

INTERESANTE

Los 10 mayores fraudes: Por qué sigue
curanderos, alienigenas, creciendo la fe
espiritismo... - g ©en lo oculto

pUSifiza: 10,50 CHF

0 € " Reifio Unido: 4.&0@

Bélgica: 7,90 € &

4

w’a: 7,80 &,

Beecs. TIMOS
PARANORMALES

| @ Los destmos
turisticos mas
morbosos

@ SALUD
Cuando el
intestino se irrita

LAURIEMARKER Gt/ = SUPERCONSOLAS  BIZANCIO
La dama cEX|sIte ia Ieyp Los increibles usos  Auge y caida del otro
de los guepardos  hbdbaduibbsbiaddl - del mando de la Wii Imperio Romano

flia: 7,90 € A

Printed in Spain Canarias: 3,10 euros (sin IVA), incl

-

sl ki i s




Los otros usos del mando: TV, medic

TECNOLOGIA

Entrenamiento para cirujanos

En Trauma Center, un juego para la Wii, los usuarios utilizan

el mando de la consola para hacer incisiones, coser heridas,

poner inyecciones... Ahora, un equipo de expertos de la

Escuela de Ingenieria Ira A. Fulton, en EE UU, ha descubierto

que los cirujanos que practican con este dispositivo son ‘
mas diestros con el bisturi, y propone que los médicos de

los paises con menos recursos lo utilicen para entrenarse.



No solo nos permite jugar como nunca

lo habiamos hecho. Convenientemente

 adaptado, el mando de la consola

B/ : el ] Wii de Nintendo se convierte en una

[ | — e | superherramienta con la que se puede
) N ayudar a nivios autistas o manejar robots.

ohotica...
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omo no podia ser de otra
forma, Juan Gonzélez G6-
mez, doctor en Robética
en la Universidad Auténo-
ma de Madrid, es un apasionado de
los robots. De hecho, ha disefiado
Cube Revolutions, una maquina
modular que aunque carece de rue-
das o patas puede desplazarse me-
diante ondulaciones de su cuerpo.
Sin embargo, lo que estd lanzando
a la fama a este investigador es un
discreto video —eso si, visto por
decenas de miles de internautas v
colgado en innumerables blogs-, en
el que controla un pequefio robot
mediante la Balance Board, una ci-
bertabla de ejercicios disefiada para
la consola Wii de Nintendo que de-
tecta los movimientos del cuerpo.
En las imédgenes se aprecia cémo
Gonzalez se sube a ella v, casi por
arte de magia, el ingenio, que esta
conectado a un ordenador que a su
vez recibe la sefal de la tabla, se
desplaza en la misma direccién en
la que se mueve este ingeniero.
El efecto es espectacular, pero en
realidad se trata sélo de uno de los

la consola. Y es que la Wii no sirve
Unicamente para jugar de una ma-
nera diferente, sino que su tecnolo-
gia, en concreto la de su mando, ha
resultado ser un filén de ideas para
numerosos cientificos. “La primera
vez que vi el mando aluciné y al dia
siguiente me compré uno”, confiesa
Gonzalez, que trabaja en un siste-
ma de transporte personal parecido
al Segivay —un vehiculo eléctrico de
dos ruedas-, pero basado en la Ba-
lance Board.

® Un detector que permite
ver la television en 3D

Gonzdlez tuvo esta idea tras ver
en la Red c6mo Simon Bergweiler
v Matthieu Deru, dos estudiantes
del Centro de Investigacién alemén
de Inteligencia Artificial, utilizaban
este mismo periférico para volar
sobre los mapas de Google Earth.
La misma técnica se puede usar en
Google Maps, por lo que gracias a
la tabla es posible navegar por cual-
quier calle del mundo como si se
estuviera fisicamente en ella. “Esa
es la ventaja de internet. Ahora la

exoticos usos que puede darse aes- | tecnologia estz al alcance de todos, »

El robosurfing ™
arrasa en internet

Juan Gonzalez Gomez, doctor
en Robética en el Departamen-
to de Ingenieria Informética de |
la Universidad Autonoma de
Madrid e ingeniero superior de
Telecomunicaciones por la Uni-
versidad Politécnica de esta
misma ciudad, utiliza el mando
de la Wii para mover su robot
Skybot -derecha-. Puede ha-
cerlo incluso balanceandose
sobre la tabla de ejercicios del
juego Wi Fit de Nintendo -en
la imagen, bajo el brazo
izquierdo del investigador-.
Con ella, el ingenio, conec-
tado a un PC, ruedaenla
direccion hacia la que se incli-
na Juan. El video de sus evo-
luciones en Youtube, que él
denomina robosurfing, ya ha
sido visto casi 40.000 veces.
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CARLOS AGUILERA

Asi funciona el mando de la Wii

El Wiimote -abajo- posee un chip Bluetooth de comunicacién bidireccional.
Este transmite su posicion a la consola y permite recibir las instrucciones
que activan el altavoz del mando y su sistema de vibracion

Conexion de
accesorios

Altavoz interno

Pad de control

> Boton de

Boton de
sincronizado

Chip
Bluetooth

Sensor de
movimiento

Cémara
infrarroja

En movimiento

El sistema posee una pieza

de silicio anclada entre dos
capacitores que almacenan

la energia eléctrica. Cuando
se mueve el mando en una
direccion, la pieza lo hace

en la otra y se aproxima a

un capacitor. Esto provoca

una alteracion del campo eléc-
trico que en la pantalla se traduce

Campo eléctrico

J

Capacitor Aceleracién
a\

Varilla de silicio

/ encendido

Motor
de vibracion

como un cambio de posicion

Seguramente, los disenadores del Wiimote, el principal mando de la consola de Nintendo, nunca imaginaron que tuviera tantas utilidades alternativas.
Como se aprecia en esta infografia, su interior alberga acelerometros, capacitores y un se
menta el dispositivo. Una barra de sensores mide la posicion del mando y lo traduce a la ¢

El controlador usa una camara infrarroja para
detectar una serie de Leds fijos situados en los
extremos de la barra de sensores. Esto permite

Leds

Deslizamiento

S5 posicion del mando y hacia
dénde apunta
e i T %

nsor de movimiento que detectan los desplazamientos que experi-
onsola para que esta sepa qué instrucciones transmite el usuario.

La barra de sensores

a la Wii saber en todo momento la
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Gracias a un sensor de movimiento, la consola
recibe los datos sobre la posicién espacial
que ocupa el Wiimote, la aceleracion que se
aplica al mismo y las distintas maniobras que |
se realizan con él -arriba-
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lo que fomenta la creatividad”, co-
menta Gonzalez. De hecho, gracias
al mando de la Wii y unos simples
sensores de infrarrojos, cualquiera
puede grabar sus movimientos en
un ordenador; algo que antes sélo
estaba al alcance de las empresas
de efectos especiales.

@ Una pequena maravilla
técnica, barata y versatil

La clave de buena parte de todo
se encuentra en las tripas del man-
do principal de la Wii, el Wiiniote,
una bomba tecnolégica que ape-
nas cuesta cuarenta euros v esta
siendo aprovechado por no pocos
cerebritos para desarrollar sus pro-
pias creaciones. Seguramente, el
que mds notoriedad ha obtenido es
Johnny Chung Lee, un investigador
de The Human-Computer Interac-
tion Institute de la Universidad
Carnegie Mellon, en EE UU, que ha

42 muy

desarrollado varias tecnologias pio-
neras sirviéndose del Wiinote. Es el
caso del sistema Wii Head Tracking,
que detecta el movimiento de la
cabeza del usuario, lo que permi-
te crear [acilmente entornos tridi-
mensionales. Ademds, Chung ha
ideado una tecnologia de pantallas
plegables que por su sencillez resul-

ta atin mas impresionante. Se trata
de unir un proyvector a un Wiinote
v colocar en las pantallas pequenos
receptores de infrarrojos. De este
modo, el proyector puede adaptarse
ala superficie sobre la que se mues-
tran las imagenes. El resultado es
que estas son capaces de acoplarse,
por ejemplo, a la forma de un aba-

nico mientras este se abre. Chung
también menciona que es posible
asociar a una funcion ciertos ges-
tos realizados con el mando de la
Wii. Asi, podria encenderse una
lampara simplemente apuntando
el Wiimote hacia ella v haciéndolo
girar, una técnica que ha desarro-
llado con éxito Juan Gonzélez.

El Wiimote es tan intuitivo que
incluso podria tener aplicaciones
militares. No serfa la primera vez
que el ejército de EE UU apunta
en esta direccion. De hecho, va usa

Herramienta terapéuica

En el complejo sanitario Wake Med
de Carolina del Norte utilizan el
juego Wii Sports en rehabilitacion
de pacientes que han sufrido un
accidente cerebrovascular. El mando
de la Wii les ayuda a fortalecer los
brazos y mejorar la coordinacion.




En algunos
hospitales ya
se usa la Wii
para tratar

el Parkinson

una version del mando de la conso-
la Xbox 360 para controlar algunos
movimientos del Crusher, un robot
de siete toneladas. Ahora, se espe-
cula con la posibilidad de adaptar
el de la Wii para desactivar bombas,
aunque se duda de su precision.

® Los investigadores piden
la cooperacion de Nintendo

Oficialmente, Nintendo no cola-
bora con quienes intentan aplicar
su tecnologia en otros campos, algo
que en opinién de Juan Gonzalez
deberia cambiar. Marcelino Cabre-
ra, del Grupo de Investigacién GE-
DES de la Universidad de Granada
coincide en esta apreciacion. “Ca-
recemos del apoyo de la firma;
s6lo hacemos desarrollos caseros
a nivel no comercial”, se lamen-
ta. Extraoficialmente Nintendo
Espana les ha intentado ayudar,
“pero la politica internacional de
la empresa es diferente y no hace
desarrollos como Microsoft, que
si permite utilizar su mando”, se-
nala Cabrera, que esta tratando a
personas autistas. “Estamos desa-
rrollando un novedoso sistema de
comunicacion. Hay niflos que no
pueden hablar, pero si plantear
todo un lenguaje a través de pic-
togramas, dibujos v gréficos”, re-
vela Cabrera. De esta manera, los
programas ideados por el GEDES
permiten utilizar el mando de la
Wii en entornos tridimensionales
donde se les ensena estrategias
sociales v se les entrena para
adaptarse a nuevos entornos.

La videoconsola ha demostrado

NAL ROBOTICS E. CENTER

CORTESIA: CARNEGIE MELLON,

a manera en que los

fabricantes de conso-
las comparten su tecno-
logia con la ciencia es
dispar. “Por ejemplo, se
usan procesadores de la
PS3 de Sony y tarjetas
graficas NVDIA para si-
mular dinamicas mole-
culares a una velocidad

veinte veces mas rapida
que un ordenador”, afir-
ma Ignasi Buch, uno de
los investigadores del
proyecto PS3GRID (www.
ps3grid.net), impulsado
por la Unidad de Inves-
tigacion en Informatica
Biomédica del Instituto
IMIM-Hospital del Mar y

la Universidad Pompeu
Fabra de Barcelona.
Para recordar. “Nues-
tras simulaciones son
muy complejas, ya que
hacemos interaccionar un
gran nlimero de atomos
entre si”, indica Buch. La
cuestion es que, al au-
mentar la complejidad, se

pueden simular mecanis-
mos fisiologicos. “Nos he-
mos centrado en algunas
proteinas relacionadas
con el Alzheimer”, expli-
ca su coordinador, Gianni
De Fabritiis. Se cree que
la enfermedad se origina
por un mal plegamiento
de una proteina en las

tener importantes usos alternati-
vos relacionados con la medicina,
como la rehabilitacion de afectados
por accidentes cerebrovasculares.

® Campo de ejercicios
para Wiicirujanos

En EE UU, algunos hospitales
también utilizan estos disposi-
tivos para acelerar el proceso
de recuperacion de las personas
que han sufrido fracturas 6seas
v para entrenar a futuros ciruja-
nos. Kanav Kahol, de la Escuela
de Ingenieria Ira A. Fulton de la
Universidad del Estado de Ari-
zona, realizé un experimento en
el que solicitaba a un grupo de
estos profesionales en précticas
que probaran Marble Mania,
un juego en el que se deben
realizar cuidadosos movi-
mientos con el Wiimote.

Del ciberespaci¢>\ ]

Tras ello, los futuros cirujanos
realizaron una serie de ejercicios
quirurgicos. La pericia de los que
habian practicado con la Wii me-
jor6 un 48%.

En otro estudio, un equipo de
investigadores del Medical Co-
llege de Georgia, en EE UU, em-
pled la videoconsola para tratar
a treinta enfermos de Parkinson.
Basandose en juegos de deportes,
como los que incluye Wii Sports,
entre ellos el tenis, golf o béisbol,
se ided una terapia que ayuda a
los pacientes a mantener o inclu-
s0 a adquirir algunas habilidades
que les otorgan cierta indepen-
dencia personal.

Aun asi, uno de los usos mas sor-

|

al campo de batalla

En el Centro Nacional de Ingenie-
ria Robotica de EE UU se ha adap-
tado el mando de la consola Xbox
360 de Microsoft para controlar
las antenas y camaras del robot
todoterreno Crusher -izquierda-.

CORTESIA: MICROSOFT

neuronas, un fenémeno
que, de poder simular,
podria permitir disenar
farmacos especificos.

Para conseguirlo se ha
creado una red de conso-
las PS3 que, cuando no
estan en uso, se conec-
tan a un servidor con un
programa previamente
descargado, recogen da-
tos y los devuelven.

CORTESIA: PS3GRID

Gianni de Fabritiis y Gio-
vanni Giupponi coordinan
el proyecto PS3GRID, que
aprovecha la potencia de
calculo de la Play 3 para
estudiar el Alzheimer.

prendentes que se ha dado a la Wii
es intentar conocer la relacion entre
actividades mentales y fisicas.

® La prueba de la conexion
entre mente y cuerpo

En un articulo publicado re-
cientemente en la revista PloS
ONE, varios miembros del De-
partamento de Psicologia de la
Universidad de Memphis indican
como sirviéndose de la multifun-
cionalidad de la consola conec-
taron la Wii a un ordenador en
el que procesaron los movimien-
tos efectuados por una serie de
personas. Se trataba de estudiar
cémo variaba la movilidad del
brazo a medida que los partici-
pantes conocian mejor la tarea
que tenian que ejecutar. Tras ana-
lizar los resultados, los investiga-
dores concluyeron que cuerpo y
cerebro forman parte de un solo
sistema. No en vano, una de las
razones por las que la Wii est4 te-
niendo tanto éxito es que integra
de manera natural nuestros mo-
vimientos con la forma en que el
cerebro procesa los videojuegos.

Juan Manuel Daganzo

PARA SABER MAS

http://johnnylee.net Pagina de Johnny C. Lee, ||
desarrollador del sistema Wii head tracking, i
www.iearobotics.com Web wiki sobre robotica |

con un enlace al sitio de Juan Gonzalez Gomez.
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Version ampliada en nuestra web. En
datos sobre los usos alternativos de la Wii.




